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Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag OPEN
Osztalyozoé kupa 2021.

1. A Kupa szervezdje és rendezdje, a kupa tipusai és hivatalos nevei

A. Az osztélyozé kupat a Magyar E-sport Szovetség (tovabbiakban: HUNESZ) irja ki, az Esport1
szervezi és mUikodteti. A hasznalatos online platformokon (FACEIT, Battlefy, ESEA) a HUNESZ
versenybiréi felelnek a lebonyolitasért.

B. A kupa mérkézéseit a HUNESZ partnerein keresztiil szervezi.

C. A 2021. évi Magyar Nemzeti Bajnoksag Osztalyozé Kupa (tovébbiakban: Kupa) vegyes, OPEN
(nyilt) rendszerd, feln6tt e-sport verseny.

D. A 2021. évi Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Osztalyozé Kupa versenyeinek hivatalos
nevei:

e K&H Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag League of Legends Osztalyozé Kupa

K&H Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag Rainbow Six: Siege Osztalyozé Kupa
K&H Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag VALORANT Osztalyoz6 Kupa

2. A Kupa célja

A. Nagyszamu csapat részére orszagos jellegl, kupa rendszerli e-sport versenysorozat
biztositasa.



B. A 2021-ben indulé Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksagban indulé csapatok eréviszonyainak
felmérése és az osztalyokba sorolas biztositdsa. A Kupa gy6ztesének és tovabbi
helyezettjeinek a Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag megfelel6 osztalyaiban valé induldsi jog
eldontése.

C. A tiszta és fair jaték elv érvényre juttatdsa, a példamutatd e-sport magatartdsforma
népszerisitése

3. A Kupa résztvevéi

A. A kupaba induldsi (nevezési) jogaval él6 e-sportszervezet csapatanak, ha nevezését
jogerdsen elfogadtak, részvételi kotelezettsége van.

B. A kupaban egy e-sportszervezet csak egy csapataval vehet részt!
C. Amennyiben egy e-sportszervezet, mint jogi személyiség nevezési joggal meghivasra keriilt a

verseny egy késébbi szakaszaba, ugy nem indithat csapatot az osztalyozé kupa alatt, és az
altala leadott jatékosok sem vehetnek részt a kupaban.

4. A Kupa nevezési és részvételi feltételei

A. Az e-sportszervezet nevezési dijat nem fizet.
B. Versenyszervez6 platform felliletén vald jelentkezés.
C. Rajtengedély igénylése.

Az MNEB-en résztvevok esetében:

Ervényes rajtengedéllyel rendelkezik

az érintett online platformon regisztraciéval és azonositéval rendelkezik

elfogadija a versenykiiras szabalyait és a HUNESZ jatékspecifikus szabalyzatat

tudomasul veszik, hogy felel6sség terheli a versenyen tanusitott magatartasa, cselekedetei
nyoman

betartja a kommunikacios kotelezettségeit

kotelez6en elfogadja a Fegyelmi és Etikai szabalyokat

G. kotelezéen elfogadja a Magyar E-sport Szdvetség altal alkalmazott egységes
biintetépontrendszer
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MNEB bajnoksag szerepldire vonatkozé kommunikacios kotelezettségek:

Az MNEB résztvev6i szamara a HUNESZ kotelezévé teszi a nyilatkozattételt, a MNEB lebonyolitéja az
Esport1.hu valamint a HUNESZ hivatalos email cimérél érkez6 megkereséseire. Minden ilyen
megkeresésre 72 oran belil kételes az adott csapat/jatékos reagalni a kérdéseket legjobb tuddsa
szerint megvalaszolni, ennek nem teljesitése esetén a csapat/jatékos a Fegyelmi szabdlyzatban
foglalt biinteté6pont-kddex szerint kertil szankciondlasra.



5. A Kupa lebonyolitasa

Jatékonként a jatékspecifikus szabalyzatban kiilon részletezve.

6. A Kupaban tovabbjut6 csapat meghatarozasa

Az osztdlyozd kupak nyilt szakaszabdl versenyenként a TOP4 csapat jut tovabb az osztalyozo kupa
zart szakaszdba. Az osztalyozé kupa zart szakaszabdl bizonyos szami csapat jut be az
alapszakaszba. Ennek a szamnak pontos értéke annak fliggvénye, hogy a meghivasi szakasz utan
mennyi kiadd hely all rendelkezésre.

A pontos lebonyolitast a Jatékspecifikus szabalyzat tartalmazza.

7. Az e-sportoldok szerepeltetésére vonatkozo eléirasok

Ligarendszer( jatékokra vonatkozé szabalyozasok:

A.

Eletkorra: A K&H MN3B kiilénb6z6 szakaszain csak 16 évnél idésebbek vehetnek részt. A 16
és 18 év kozotti jatékosoknak kotelezd legkésébb a kupa kezdetéig sziiléi beleegyezést
e-mailes (info@hunesz.hu) Uton eljuttatni a szervezok felé . A kitoltendé6 dokumentumok a
HUNESZ hivatalos oldalan letolthet6ek.

Nemzetiség: A verseny els6sorban magyar jatékosoknak szél. Magyar allampolgarnak
szamit, minden olyan jatékos, aki azt a hatdlyos magyar jogszabalyoknak megfelelé
dokumentumokkal igazolni tudja. Ezen feliil lehetéség van kilféldi jatékosok
szerepeltetésére, amennyiben az nem sérti a csapatkompoziciéra vonatkozé
szabalyozdasokat. Kiilfoldi jatékosnak szamit az, aki nem rendelkezik sem magyar, sem pedig
kettés allampolgarsaggal, nemzetiségét pedig a hatalyos eurdpai unios jogszabdlyoknak
megfelel6en igazolni tudja.

Kettds dllampolgarsag esetén a jatékos elddntheti melyik orszagot szeretné képviselni, amit a
szervezbknek el6zetesen emailben sziikséges kommunikalni.

Tartézkodasi hely: A verseny pillanataban minden jatékosnak az eurdpai kontinens tertiletén
sziikséges tartézkodnia. A részvétel - nemzetiségtél fliggeteniil - ezen teriileteken kiviilrél
nem engedélyezett.

Csapatkompozicio: A teljes jatékoskeretben legfeljebb 2 kilfoldi jatékos regisztracidja
lehetséges. Ezen feliil a kezd6csapatban legaldbb 3 magyar és legfeljebb 2 kiilfoldi jatékos
részvétele engedélyezett.

Csapatlétszam: A maximalisan megengedett csapatlétszam 7 f6, ami 5 kezd6 és 2 csere
jatékosbdl adodik 6ssze. Egy csapatnak legalabb 5 jatékossal kell rendelkeznie, hogy
elindulhasson a versenyen.

Beugro jatékos: Amennyiben egy csapat tobb, mint 5 jatékossal rendelkezik, ugy jatékoscsere
engedélyezett a Bo3 mérkézések kozott. Ha a mérk6zés mar elkezd6dott mind az 6t felsorolt
jatékosnak részt kell vennie a mérk&zés végéig.


https://hunesz.hu/hu
https://hunesz.hu/hu

H. Jatékkiado és versenyplatform altali szabalyozasok: A versenyplatform, avagy jatékkiadé altal
kiosztott eltiltasok/bannok/profiltorlések feliilijdk a versenyszabalyzatot és akkor is
vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem az osztalyozé kupahoz kétheté esemény végett kapta.

8. Cserelehetoség/keretfeltoltés

Amennyiben egy csapat leadja a nevezését, ugy a selejtez6 kezdetéig a kovetkezd pontok
betartasaval valtoztathat keretet:

A. Osztalyozo6 kupan résztvevé csapat tagja nem lehet olyan jatékos, aki regisztralt jatékosként
szerepel egy a mar alapszakaszba meghivott csapatban.

I. nyilt osztalyozé kupa utan

A. Kiesés esetén: Amennyiben a csapat amiben a jatékos szerepelt nem szerzett tovabbjutast
éré helyet, ugy a kdvetkez6 selejtez6re szabadon valaszthat/krealhat csapatot.

B. Tovabbjutas esetén: Ha a csapat tovabbjut az osztalyozé kupa zart szakaszaba, az azt jelenti,
hogy a verseny egy kdvetkezd szakaszaban extra megjelenés terheli a csapatot. Ha a csapat
kevesebb, mint 7 jatékossal rendelkezett a selejtez6n, akkor id6ben, a 2. nyilt osztalyozé kupa
utan a zart selejtez6 kezdetéig, feltdltheti a jatékoskeretet, de nem cserélhet.

Az a jatékos, aki egy adott csapat tagjaként jutott tovabb, kotelezd jelleggel ugyanazzal a
csapattal kell maradnia, a két kupa kdz6tt nem valthat csapatot (Pl.: Nem lehetséges az, hogy
az |. kupan az egyik csapat regisztralt tagja, majd a kupa utan elhagyja a csapatot és a 2. nyilt
kupa alkalmaval mar masik csapatban szerepel.)

Il. nyilt osztalyozoé kupa utan

A. Jatékoskeretet kiegésziteni csak olyan jatékossal lehetséges, aki nem jutottak be egyazon
fazisba ( Pl: Két zart selejtez6be bejutott csapat kozott nem lehet jatékosmozgas,
kiegészités csak olyan jatékossal lehet, aki a nyilt szakaszban nem jutott be egyik csapattal
sem, vagy egyaltalan nem vett részt K&H MN3B selejtez6n)

Jatékoscserére nincs lehetdség.
Osztalyozé kupa zart szakasz alatt

A. Az osztalyozo kupa zart részének 1. és 2. napja kozott jatékosmozgasra nincs lehetéség.



Osztalyozé kupa zart szakasz vége — alapszakasz kezdete kozott

A. Az a csapat, aki meghivast kap az alapszakaszba, adott hatarid6ig koteles leadni azt a
jatékoskeretet, amivel szeretné megkezdeni az alapszakaszban vald versenyzést. Ezen
jatékosok nem szerepelhetnek az osztalyozé kupa egyik fazisaban sem.

B. Az osztdlyoz6 kupa zart szakasza utan alapszakaszba meghivott csapatnak lehetésége van
kiegésziteni a jatékoskeretet, azonban cserére a verseny ezen fazisban mar nincs lehetéség.

C. Az a csapat, aki 7-nél kevesebb jatékost regisztral, sziikség esetén az osztalyoz6 kupa zart
szakasza és az alapszakasz kezdete el6tt, feltdltheti a jatékoskeretet olyan jatékossal, aki
nem jutott be az alapszakaszba.

9. A Kupa dijazasa

Jatékonként a jatékspecifikus szabalyzatban kiilon részletezve.

10. Média, reklam, vagyoni értékii jogok

A verseny média, rekldm és merchandise jogairél a HUNESZ a lebonyolitasrdl sz6l6 szerz6désben
rendelkezik.

o A mérkézések kozvetitését a HUNESZ tarsult partnere az Esport1 szervezi.
e A média megjelenéseket a HUNESZ tarsult partnere az Esport1 szervezi.

11. Zaro rendelkezések

Az MNEB kiiréja a HUNESZ elntksége a jelen MNEB versenykiirds modositdsanak jogat fenntartja.

12. Mellékletek

Magyar E-sport Etikai Kodex
HUNESZ Versenyszabalyzat
HUNESZ Fegyelmi Szabalyzat
MNEB Jatékspecifikus szabdlyzatok
HUNESZ MNEB Nevezési lap
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https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/Fegyelmi-Szabalyzat-2019_11.pdf
http://mneb.esport1.hu/

