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1. Kiemelt szabalyok
1.1. Alapszabalyzatok

A HUNESZ FIFA Masters powered by K&H (tovabbiakban: verseny, bajnoksag, HUNESZ
Masters) allomasaira az ebben a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felil a
HUNESZ (Magyar E-sport Szovetség) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

A Magyar E-sport Szovetség Versenyszabalyzata

A Magyar E-sport Szovetség K&H MNEB-re vonatkozo versenykiirasa
A Magyar E-sport Szovetség Fegyelmi szabalyzata

A Magyar E-sport Szovetség Etika Kédexe

A Magyar E-sport Szovetség Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

1.2. Eletkor

A HUNESZ Masters kiilonbozé szakaszain csak 16 évnél idésebbek vehetnek részt. A 16 és 18 év
kozotti jatékosoknak kotelezé legkésobb a kupa kezdetéig sziildi beleegyezést e-mailes
(info@hunesz.hu) Gton eljuttatni a szervezok felé . A kitdltendé dokumentumok a HUNESZ hivatalos
oldalan letolthetoek.

1.3. Nemzetiségi szabalyok

A versenyre csak magyar allampolgarok nevezhetnek. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan
személy , aki azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelelé dokumentumokkal igazolni tudja.
Kettés allampolgarsag esetén a részvétel szintén engedélyezett, amennyiben az a megfelelé
dokumentumokkal igazolva van.

1.4. Tartézkodasi hely
A verseny pillanataban minden jatékosnak az europai kontinens teriiletén sziikséges tartozkodnia. A
részvétel - nemzetiségtol fuiggeteniil - ezen teriileteken kiviilrél nem engedélyezett.

1.5. Azonositas

Amennyiben a versenybirdk Ggy dontenek, a jatékosoknak a szilkséges dokumentumokkal (személyi
igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni kell magukat igazolni. Az igazolas
megtagadasa azonali kizarast von maga utan.

1.6. Jatékfiokok

A verseny egésze alatt, egy jatékos kizarolag egy jatékfiokkal versenyezhet. Ezen beliil PSN Online
ID, vagy Xbox Series X|S Gamertag név valtoztatasa csak specialis esetben, elézetes
engedélykéréssel lehetséges.

1.7. Regisztracios folyamatok
A jatékosok kotelesek a regisztracios folyamatokat a kovetkezok szerint betartani:

1. Versenyengedély kérés az mneb.esport1.hu oldalon

2. Csatlakozas a HUNESZ Intercom Discord szerverre

3. Regisztracié a versenyplatformon

4. Nevezés megerodsitése a versenyplatformon kdzvetlen a kupa elétt


https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2019--hatalyos_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/MN3B-Versenykiiras-2021.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
mailto:info@hunesz.hu
https://hunesz.hu/documents/18-ev-alatti-nyilatkozat-2019-2020_1.pdf
https://hunesz.hu/documents/18-ev-alatti-nyilatkozat-2019-2020_1.pdf
https://mneb.esport1.hu/
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Az a jatékos, aki nem teszi meg a versenyengedély kérést a verseny hivatalos oldalan, ellen6rzés
esetén kizarasban részesiilhet.

1.7.1. Hibas regisztracio esetén

A jelentkez6 tudomasul veszi, hogy amennyiben nem valds, vagy hianyos adatot ad meg a jelentkezés

s r e

1.8. Kozvetités (cleanfeed) tesztelése/biztositasa

A havi dontébe jutott jatékosok a verseny Osszes tovabbi szakaszara vonatkozoan kotelesek
adasképet biztositani. Ennek tesztelésére, illetve az ezzel kapcsolatos technikai segitségnyujtasra a
az utolso selejtezo és a havi dontd kozott keriil sor. A jatékosok kotelesek megjelenni a versenybirol
altal kommunikalt tesztelési idépontokban és elvégezni a szilkséges technikai beallitasokat.

Azt, hogy melyik mérkozés lesz kozvetitve és arrol melyik jatékosnak sziikséges adasképet adni a
versenyadmin fogja meghatarozni a mérk6zés kezdete elé6tt.

Minden jatékosnak képesnek kell lenni adasképet biztositani a verseny egésze alatt.
Adaskép biztositasahoz a kovetkezoket szilkséges megtenni:

e Privat Youtube/Twitch csatornara él6 kozvetités sugarzasa legalabb 720p 60 fps
mindségben
e Kozvetités szempontjabol relevans jatékspecifikus beallitasok elvégzése

1.9. Eltiltasok

Az a jatékos, aki barmely honapban Masters pontot szerzett, koteles ugyanazon konzollal folytatni
a versenyt, masik platform nyilt selejtezéin nem vehet részt.

Az a jatékos, aki szerzett Masters pontot, de nem jutott be a végs6 dontébe, barmely platfporm
Wildcard selejtez6jén elindulhat, addig amig az egyikr6l nem jut tovabb.

1.9.1. Versenyplatform altali eltiltasok

A versenyen nem vehet részt olyan jatékos, aki a hivatalos versenyplatformon (Battlefy) eltiltasat
tolti a selejtezok ideje alatt. Tehat amennyiben korabbi, a HUNESZ Masters selejtez6héz nem
kothetd szabalyszegésért lett kiadva az eltiltds, az ugyan(gy érvényes a HUNESZ Masters
versenyeire is.

1.9.2. Tovabbi megkotések

A verseny tisztasaga érdekében a versenyben nem vehetnek részt induloként az Esport1 Kft
érdekeltségi korébe tartozd mas gazdasagi tarsasagok, illetve a verseny szervezésében vagy
lebonyolitasaban kozrem(ikodd (igynokségek tulajdonosai, vezetd tisztségvisel6i, alkalmazottai
és mindezen személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontja szerint meghatarozott kozeli
hozzatartozoi.

1.10. Jatékfiok hasznalata, regisztracié érvényessége

Minden jatékos koteles hozzaadni a Battlefy fidokjahoz a versenyengedély igénylésekor leadott
pontos PSN azonositéjat/Xbox Series X|S Gamertag-ét. Ha egy jatékos hianyzo, vagy rosszul
megadott azonositoval jatszik akkor a jatékos figyelmeztetésben részesiil és koteles pontositani
azt. Amennyiben ennek nem tesz eleget a jatékos és tobb fordulon keresztiil is pontatlanul
megadott jatékfiokkal versenyez, (gy a jatékos kizarasban fog részesiilni.

Minden jatékos koteles ugyanazokat a helyes adatokat megadni az mneb.esporti.hu
versenyengedély igénylé oldalon, mint amivel a Battlefy versenyplatformon szeretne nevezni
kilonos tekintettel a jatékfiok nevére, és a jatékos email cimére



https://mneb.esport1.hu/
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1.11. Kommunikacié
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A verseny alatt kiilonbozo félhivatalos/hivatalos csatornakat kiilonboztetiink meg.

E-mail: Az elsédleges hivatalos kommunikacidés forma a verseny egésze alatt az emailes
forma. Minden kiemelten fontos és végleges informaciot ezen csatornan keresztiil kozol a

szervezOség. Hasznalt cim: info@mneb.hu

http://discord.gg//N4YSHEJ4Tm

Battlefy versenyplatform: A nyilt selejtezék alatt a
kommunikaciora ad lehetdséget.

2. Verseny lebonyolitasa

2.1. Nyilt selejtezok

jatékosok kozotti direkt

A HUNESZ Masters nyilt selejtezéire korlatlan szamban nevezhetnek a jatékosok. A végsé
lebonyolitas annak fiiggvénye, hogy a selejtezé6 kezdete elétt 1 oraval a versenyplatformon
(Battlefy) mennyi jatékos erdsiti meg a nevezését (Check-In). A selejtezd a nevezett jatékosok
szamatol fliggetleniil az adott napon keriil megrendezésre, halasztasra nincs lehetdség.

Konzolonként (PS5/Xbox) minden honapban 2-2 selejtez6 keriil megrendezésre, ahonnan
selejtezénként 4-4 jatékos jut tovabb a havi dontébe.

2.1.1. Selejtez6k formatuma és id6pontjai

A selejtez6kon a nevezok szamatol fliggben egyenes kieséses (Single Elimination), vagy also-felsd
agas (Double Elimination) rendszer lesz alkalmazva, aminek minden meccsét le kell jatszani.

2.1.1.1. PS5-en rendezett nyilt selejtez6k id6pontjai

Marciusi PS5 selejtezo #1 - 2022. marcius 5. - 14:00
Marciusi PS5 selejtez6 #2 - 2022. marcius 12. - 14:00
Aprilisi PS5 selejtezd #1 - 2022. aprilis 9. - 14:00
Aprilisi PS5 selejtezé #2 - 2022. aprilis 16. - 14:00
Majusi PS5 selejtezd #1 - 2022. majus 7. - 14:00
Majusi PS5 selejtezd #2 - 2022. majus 14. - 14:00
Janiusi PS5 selejtezd #1 - 2022. junius 11. - 14:00
Janiusi PS5 selejtezd #2 - 2022. junius 18. - 14:00

2.1.1.2. Xbox Series X|S-on rendezett nyilt selejtez6k idépontjai

Juliusi Xbox Series X|S selejtezé #1 - 2022. marcius 6. - 14:00
.!L’Jliusi Xbox Series X|S selejtezo #2 - 2022. marcius 13. - 14:00
Aprilisi Xbox Series X|S selejtez6 #1 - 2022. aprilis 10. - 14:00
Aprilisi Xbox Series X |S selejtezd #2 - 2022. aprilis 17. - 14:00
Majusi Xbox Series X|S selejtezé #1 - 2022. majus 8. - 14:00
Majusi Xbox Series X|S selejtezé #2 - 2022. majus 15. - 14:00
Juniusi Xbox Series X|S selejtez6 #1 - 2022. junius 12. - 14:00
Juniusi Xbox Series X|S selejtezo6 #2 - 2022. janius 19. - 14:00


mailto:info@mneb.hu
http://discord.gg/N4YSHEJ4Tm
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2.1.2. Kiemelések a nyilt selejtezén
A selejtezokon véletlenszer( sorsolas lesz alkalmazva.
2.1.3. Forduldk lebonyolitasa (BO1)

A mérk6zés egy gydzelemig tart, dontetlen esetén pedig hosszabbitas és tizenegyes parbaj
kovetkezik.

2.1.4. Forduldk lebonyolitasa (BO3)

A fordulo két gydzelemig tart. Amennyiben az adott mérkozés dontetlennel végzddik, Ugy
hosszabbitas és sziikség esetén tizenegyes parbaj kovetkezik. Amennyiben a 2., vagy 3. mérkdzés is
dontetlennel végzddik, szintén ugyanaz a proceddra. A rigott-kapott golok kiilonbsége csak abbol a
szempontbol relevans, hogy ki hosztolja a potencialis 3. mérkézést. Példa BO3-as formatumra:

e 1. mérkozés: ”A” vs ”B” - 5:5 - Hosszabbitast/Tizenegyes parbajt ”A” jatékos nyeri
o Osszesitett eredmény: ”A vs B” - 1:0
e 2. mérkbzés: "A” vs ”B” - 4:4 - Hosszabbitast/Tizenegyes parbajt ”B” jatékos nyeri
o Osszesitett eredmény: ”A” vs ”B” - 1:1
e 3. mérkdzés: "A” vs "B” - 3:1
o Osszesitett eredmény: 2:1, ”A” jatékos nyerte a forduldt
Amennyiben a jatékosok ezen rendszert figyelmenkiviil hagyjak, esetleg mas rendszerben dontik el
maguk kozott a tovabbjutot az a kupa késleltetésének mindsiil és a versenybirok, a kupa
tervszerinti id6beosztasanak tartdasa érdekében, szituaciotol fiiggben akar alapértelmezett
gy6zelemben is részesithetik az egyik felet, vagy mindkét jatékost kizarhatjak a versenybdl.

2.1.5. Hazai palya eldontése (BO1)

Amennyiben a jatékosok csak egy mérkozést jatszanak egymas ellen, a hosztolo fél mindig az a
jatékos, aki a versenyplatformon, az adott mérk6zés adatlapjan a bal oldali poziciot foglalja el.

2.1.6. Hazai palya eldontése (BO3)
Adott mérkozésen a jatékosok kotelesek a kovetkezo hosztolasi sorrendet tartani:

e 1. mérk6zés : Meccs oldalon szerepld bal oldali jatékos

e 2. mérk6zés : Meccs oldalon jobb oldalon szereplé jatékos

e 3. mérkdzés: Az a jatékos aki nagyobb kiilonbséggel nyerte a sajat mérkozését dontheti
el, hogy szeretné-e a mérkézést hosztolni, avagy atadja azt.
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2.2. Havi dontok

A havi donté célja, hogy a bejutott jatékosok végsé helyezésiik alapjan Masters Pontokat
gyljthessenek az Ossszesitett ranglistdba. A havi dontében az alabbi Masters Pontok keriilnek
kiosztasra:

1. helyezett: 100 Masters Pont
2. helyezett: 80 Masters Pont
3. helyezett: 60 Masters Pont
4. helyezett: 50 Masters Pont
5. helyezett: 40 Masters Pont
6. helyezett: 30 Masters Pont
7. helyezett: 20 Masters Pont
8. helyezett: 10 Masters Pont

A Masters Pontok csak abban az esetben keriilnek kiosztasra, ha a nyilt selejtezébél bejutott
jatékos megjelenik és lejatsza mérkozéseit a havi dontében.

2.2.1. Havi dont6 id6pontjai

A havi donték mindig also-fels6 agas rendszerben keriilnek megrendezésre. Ez a szakasz mar
kozvetitésre fog keriilni ezért a jatékosok kotelesek az elére meghatarozott sorrendben lejatszani a
mérkdzéseket. A havi donték mindkét konzol szamara ugyanazon a napon keriilnek megrendezésre,
az alabbi napokon:

Marciusi havi dont6 - 2022. marcius 27.
Aprilisi havi dont6 - 2022. aprilis 30.
Majusi havi dont6 - 2022. majus 29.
Juniusi havi donté - 2022. junius 26.

[
[
[ ]
[ ]
Az adott napon beliil a pontos kezdési idépontok késobb keriilnek publikalasra.
2.2.2. Havi dont6 formatuma
A havi donté mindig also-fels6é agas rendszerben keriil megrendezésre, Bo1 és Bo3 mérkézésekkel.
2.2.3. Havi donto sorsolasa

A havi donto sorsolasa a selejtezékon elért eredmények alapjan alakul. Az elsé kupa 1-4.
helyezettje kapja az 1-4. seedet, mig a 2. kupa 1-4. helyezettje az 5-8-as szammal rendelkezni. Ez
alapjan a parositasok a felsdag elsé forduloban fentrél-lefelé a kovetkezoképpen alakulnak.

o 1vs8./5.vs4/2.vs7./3.vs6

2.2.4. Hosztolas/adaskép biztositasa

Mind a két jatékos egyszerre koteleles adaképet adni a mérkozésiikrél. Ettol eltéré megallapodasok
lehetségesek, amenyiben mindkét fél és a versenybirok is beleegyeznek abba.

2.2.5. Havi dont6k halasztasanak lehetdsége

A havi dont6ket pontosan a kitiizott idépontban kell lejatszani, azoknak halasztasara nincsen
lehetdség.

2.2.6. Helyezések
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A havi donton elért helyezések alapjan a jatékosok az Osszesitett pontranglistaba
szereznek pontokat.

2.3. Wildcard selejtez6
A Wildcard selejtezo egy utolso utani lehetdség arra, hogy a jatékosok bejussanak a végsé dontébe.
2.3.1. Formatum

A Wildcard selejtezé a nevezék szamatol fiiggéen egyenes, vagy also-felsé agas rendszerben kertil
megrendezésre.

2.3.2. Idépontok
A Wildcard selejtezék a kovetkez6 napokon keriilnek megrendezésre:

e PS5 id6pontok: 2022. julius 9. - 14:00
e Xbox Series X|S idépontok: 2022. jalius 10. - 14:00

2.3.3. Tovabbjutas
A Wildcard selejtez6 TOP2 jatékosa tovabbjut a végs6é dontébe.
2.3.4. Eltiltasok

Az a jatékos aki adott konzolon az Gsszesitett ranglista alapjan bejutott a végsé dontébe, nem
vehet részt ugyanazon konzol Wildcard selejtezéjén.

2.4. Rajatszas/Donté

A rajatszas mezonyét konzolonként dsszesen 8 jatékos alkotja, mely az Osszesitett ranglista TOP6
jatékosabol és a Wildcard selejtez6 Gtjan bejutott 2 jatékosbol all Gssze.

Amennyiben a 4. havi donté utan az Osszesitett ponttablazatban dontetlen allas alakul ki, ugy a
végsé sorrend minden esetben extra mérkézéssel dol el. Tobbszorés dontetlen esetén minitorna
keriil lejatszasra a tovabbjutd helyek eldontése végett. Ezen minitorna részletei és formatuma
szilkség esetén a 4. havi dont6 utan keriil lekommunikalasra.

2.4.1. Formatum
Also-fels6 agas rendszerben keriil megrendezésre.
2.4.2. Id6pont

A 8 bejuto jatékossal a rajatszas PS5 platformra 2022. jalius 23-an, Xbox Series X|S-on julius 24-
én kerdl lebonyolitasra.

2.4.3. Sorsolas

A végs6 dont6 parositasai az dsszesitett ranglista utan kialakult, és a Wildcard selejtezében
megszerzett seedek alapjan keriil meghatarozasra. Az 6sszesitett ranglista TOP6 jatékosa viseli az
1-

6. seedet, mig a Wildcard selejtezé jatékosai kapjak a 7. és 8.-at. A parositasok a felséag elsé
forduldjaban a kovetkezoképp alakulnak:

o 1vs8./5.vs4/2.vs7./3.vs6

3. Jatékspecifikus beallitasok

A HUNESZ Masters FUT Friendlies jatékmaddban keriil megrendezésre az alabbi korlatozasokkal.
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3.1. FUT Friendlies jatékspecifikus beallitasok

Difficulty Level: World Class
Half Length: 6 minutes
Season: Fall/Autumn

Time of Day: Night

Pitch Wear: None

Csapatépitésre vonatkozo korlatozasok:

e Kolcsonjatékosok (Loan Players) hasznalata nem
e engedélyezett.
FIFA 22 Pro Player kartyak hasznalata nem engedélyezett.

Minden nem szabalyozott esetben a FIFA jaték gyari beallitasait kotelezé hasznalni. Kilonos
tekintettel a taktikus védekezésre és a valaszthato csapatfelallasokra.

Ha egy jatékos érzékeli, hogy ellenfele helytelen csapatkompozicioval |ép palyara, azonnal
szilkséges kilépni és a versenyplatformon keresztiil jelezni a problémat a versenybiroknak. A
mérko6zés lejatszasa utan ovast ezzel kapcsolatban mar nem lehet kezdeményezni.

3.2. Tovabbi beallitasok kozvetitett mérkozéseken

Azokon a mérkézéseken, amik hivatalosan kozvetitve vannak, a kovetkezo jatékspecifikus
beallitasokra kiilon sziikséges figyelni:

Stadium volume: 4

Commentary volume: 0

Visszajatszasok: A megszerzett golokat legalabb 2 alkalommal vissza kell nézni.
Gamertag: A jatékbeli karakterek neve felett a jatékos felhasznaldi fiokjanak
sziikséges szerepelni.

Nem teljesités esetén figyelmeztetés, ismételt vétség esetén biintetépont, rendszeresen eléfordulod
eseteknél ezen szabalyok figyelmen kiviil hagyasa a versenybdl valé kizarast vonja maga utan.

4. Mérkozés menete
4.1. Nyilt selejtez6k menete

A jatékosoknak egymast szilkséges kihivni a FIFA-n beliil tehat onnantdl kezdve, hogy egy jatékos
megerositette a versenyplatformon (Battlefy) a jelentkezését, a kovetkezé sorrendet sziikséges
kovetni:

1. Battlefy chaten kapcsolatfelvétel az ellenfél jatékosaval

2. A Battlefy meccs adatlap alapjan a bal oldalon szerepl6 jatékos kihivja az ellenfelét
3. Mérkozeés elinditasa, majd lejatszasa

4. Screenshot készitése a végeredményrél (BO3 mérkdzés esetén 1. lépés megismétlése)
5. Gyébztes fél leadja az eredményt

6

7

. Vesztes fél elfogadja
. Gyéztes fél varakozik, vagy elkezdi a kovetkezé fordulot
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4.2. Havi dontdék

Onnantol kezdve, hogy egy jatékos tovabbjutott a havi dontobe, koteles folyamatosan jelen lenni és
kommunikalni az erre a célra létrehozott Discord szerveren. A mérkézések ett6l a ponttol csak és
kizarolag versenybirok engedélyével indulhatnak.

4.3. Mérkozeés bizonyitékok készitése/tarolasa

Minden jatékos koteles screenshotot késziteni a mérkozés végi képernyorol, majd azt feltolteni a
Battlefy oldalra. Ezen feliil, a biztonsag kedvéért kifejezetten ajanlott a mérkdzés kozben is
screenshotot késziteni, ahol latszodik az ellenfél jatékfiok neve (PSN Online ID, vagy Xbox
Gamertag) és az aktualis eredmény.

Adott mérkézéssel kapcsolatos bizonyitékot legalabb 14 napig sziikséges megérizni.
4.4. Mérkozeés bizonyitékok manipulalasa

Mérkézésbizonyitékok megmasitasa, szerkesztése admin megtévesztése céljabol szigoru
szabalyszegésnek szamit és azonnali kizarast von maga utan.

Amennyiben egy mérkdzés alatt probléma adddna, a jatékosoknak, a Battlefy platformon jogaban
all admint hivni sajat mérkozésiikhoz, hogy tisztazodjon a szituacio, vagy Discordon jelezni azt ahol
az adminok szinten elérhet6ek. Leggyakrabban felmeriilé problémak lehetnek:

Jatékosprofillal kapcsolatos korrekciok
Helytelen Ultimate Team csapatkompozicio
Eredmény leadasaval kapcsolatos problémak
Csalas gyanUja mérkozés alatt

Etikalatlan viselkedés

4.6. Pontossag
4.6.1. Nyilt selejtezok alatt

Minden mérkdzésnek legkésébb a versenyplatformon a ,,Schedule” meniipontban jelzett idépontok
szerint kell elindulna.

4.6.2. Havi dontok / Rajatszas alatt

Mivel a mérkdzések ebben a fazisban mar kozvetitésre keriilnek, igy a hivatalosan kiirt idépont
elétt 45 perccel mar elérhetdnek kell lennie a jatékosnak.

4.7. Nem megjelenés (noshow)

Amennyiben a jatékos nem all készen a kezdésre 15 perccel a meghatarozott idé utan, akkor nem
megjelentként tekinthetiink a jatékosra. Ebben az esetben az adminisztratorok eldontik, hogy a
kés6bbiekben ezt a mérkozést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gy6zelmet kell itélni az
ellenfél jatékosanak.

Készen allni egy mérkbzésre azt jelenti, hogy a jatékos elfogadta a jatékon beliili meghivast.

Olyan esetekben, ahol a 15 perces hataridGig el lett fogadva a meghivas de aztan valamilyen
probléma miatt, mégsem all készen a jatékos, az admin helyzettol fiiggbéen fogja eldonteni, hogy
van-e lehet6ség tovabbi varakozasra, vagy alapértelmezett vereséget kell itélni annak a jatékosnak
aki nem jelent meg.
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4.8. Szerver osszeomlas

Amennyiben az EA szerverei Gsszeomlanak, az admin egyéni elbiralas alapjan fogja eldonteni
a kovetkez6 dontéseket:

a) A mérkozések még az adott napon lejatszasra keriilnek, de egy késébbi idépontban
b) Uj idépontok keriilnek kitlizésre

4.9, Disconnect esetén

Amennyiben a mérk6zés megszakad (internet /szerver probléma végett ) akkor a hatramaradt ido +
5 percet sziikséges lejatszani a jatékosoknak. Amennyiben dontetlen szituacio allna fennt (pl.: az
egyik jatékos az Uj meccsen egyenlit és ezzel dontetlen az Osszesitett allas), a jatékosok kotelesek
megvarni a mérkozés végét és onnantdl kezdve jatszani a hosszabitast.

Amennyiben a megszakadas el6tti mérkdzésen a jatékos szerzett mar sarga/piros lapot, Ugy azt az
Uj mérkozésen is sziikséges megszereznie.

A hatralévé id6 onnantél szamolodik, hogy a mérkozés ugyanazokkal a kondiciokkal folytatodik,
mint a megszakadas el6tt.

4.10. Mérkozés elhagyasa
Szandékos kilépés esetén a jatékos instant elvesztette a mérkdzést és az egész BO1/B0O3 szériat.

4.11. Diszkvalifikacio

Hogy a mérkézések kozotti csuszasok id6tartamat a minimalisra csokkenthessiik, a jatékosok
kizarasara vonatkozo jogot az adminok fenntartjak. Mindazonaltal csak sUlyos eseteknél fog ilyen
dontés eldéfordulni  (pl.: ha egy jatékos szandékosan akadalyozza egy mérkdzés
befejezését/lezarasat). Kirivo esetekben az adott mérkdzésen részt vevd mindkét jatékost érintheti
a kizaras.

4.12. Meccs 6vas

4.12.1. Definicio

Az 6vas olyan problémak megoldasara szolgal, amely egy mérkozéssel, vagy annak kimenetelével,
végeredményével kapcsolatos. Ilyen lehet szandékos sértegetés jelentése, vagy egyéb meccs
kozbeni szabalytalansagok jelentése.

4.12.2. Meccs 6vas szabalyai

4.12.2.1. Hatarid6 az 6vasra
Legkésobb 15 perccel lejatszasa utan a Battlefy platformon az adminnak lehet jelenteni az dvast.
4.12.2.2. Az ovas tartalma

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett az nyitva, illetve minden olyan informaciot, amit
tudni kell az esettel kapcsolatban és konkrét bizonyitékokat amik alatamasztjak a vadat.

Egyszavas, nem kifejtett ovasok elutasitasra keriilhetnek. Példaul egy egyszer(i ,csalnak”
nem tekinthet6 6vasnak.
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4.12.2.3. Kommunikaci6 a versenybiréval

A selejtezok alatt Discordon a kézos support szobakban és a Battlefy platformon kereshetéek az
adminok.

5. Platform specifikus szabalyok

Ezen fejezet kifejezetten olyan szabalyokat tartalmaz, ami a selejtezének helyet add platform
(Battlefy) alapszabalyaihoz kothet6.

5.1. Nicknév, klanjelzés, jatékfiok neve

A nick nevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altalanos nick nevekre vonatkozo Battlefy
szabalyzas érvényes. Tovabba a jatékosok altal valasztott nicknevek, jatékfiok nevek nem
tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra.
Azon jatékosok kik az  etikai = kodexben  megfogalmazottakkal szemben, a liga
értékrendjével nem Osszeegyezthetd fioknevekkel kivannak versenyezni, annak megvaltoztatasara
kotelezhetdbk. A valtoztatas megtagadasa a jatékos kizarasat eredményezi

5.2. Jatékos név

A jatékos neve nem tartalmazhat egynél tobb szponzor nevet, illetve azt is csak termék megjelolés
nélkil lehetséges.

5.3. Tobb felhasznaléi fiok

Minden jatékosnak maximum egy Battlefy felhasznaldi fidkja lehet, és csak és kizardlag 1 fidkkal
nevezhet. Barmelyik elébb leirt pont figyelmen kiviil hagyasa sllyos szabalyszegésnek mindsiil és
azonnali kizarast von maga utan.

5.4. Profilon valo valtoztatas

Minden olyan esetben, ahol olyan profilon valo valtoztatas sziikséges, amit a felhasznalé nem tud
magatol megtenni, akkor azt a Battlefy support rendszerén sziikséges jelezni.

6. Kiegészitések
6.1. Szabalyvaltozasok

A szervezé fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykonyvben felvazolt szabalyokat
modositsa, eltavolitsa vagy mas moddon modositsa, tovabbi értesités nélkiil. A liga szervezd
fenntartja maganak a jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem
kifejezetten tamogatottak vagy szerepelnek részletesen a szabalykonyvben, vagy szélsGséges
esetekben még a jelen szabalyzat ellen is biraljak a fair play és a sportszer(iség fenntartasanak
érdekében.

6.2. Kizarasok

Amennyiben a verseny soran a versenybirdk tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a versenybirdi
csapat a Fegyelmi szabalyzatban foglaltak alapjan jarhat el a biintetések kiosztasa végett.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos azonnali
kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval &sszeférhetetlen
magatartast tanusit.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran felmeriil annak
gyanUja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes versennyel
osszeegyeztethetetlen modon szandékosan befolyasolni probalta (példaul: mérkézések
eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet a Fegyelmi Bizottsaggal
egyutt
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kivizsgalja és akar a jatékost azonnal kizarja. Lehetséges, hogy ebben a korben a
versenybird bizonyitasi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny menetének
befolyasolasat a rendelkezésre allé adatok alapjan meggydzddése alapjan biralja el.

6.3. Kizarasok lehetséges okai:
A jatékos kizarhato a versenybél ha:

e ha az adott mérkézés napjan amin a versenyen belll részt 16. életévét nem toltotte be

e bizonyithato, hogy a verseny menetét/eredményét barmilyen modon szandékosan
befolyasolni prébalta;

e averseny lebonyolitashoz sziikséges adatait nem adja meg vagy a megadott adatkezelési
hozzajarulasat visszavonja;

e ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen modon sérti;

e haafénykép/videds/szbveges anyagok lebonyolito altali elkészitéséhez, kbzzétételéhez
nem jarul hozza

Tovabbi biintetéstipUsokat a Fegyelmi szabalyzat tartalmaz.

6.4.A szabalyzat érvényessége

Ha a szabalykonyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvalosithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykonyv fennmarado részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezheté rendelkezés helyett megfeleld rendelkezést kell alkalmazni, amely
legkdzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabalykdnyv értelmét és céljat figyelembe véve
szandékoztak volna.

6.5. Bizalmassag, titoktartas

Barmilyen beszélgetés versenybirokkal, vagy egyéb levelezés tartalmat szigorian bizalmasnak kell
tekinteni. Ezeknek a publikacidja tiltott a verseny szervezdinek beleegyezése nélkiil.

6.6. Jatékos potlasa

Ha egy jatékos elhagyja a ligat, vagy valamilyen modon kiesik, akkor a versenybirok fenntartjak a
jogot a jatékos potlasara. Ezt a kovetkez6 sorrendiség alapjan lehetséges:

a) egy korabbi szakasz eredményei alapjan egy masik jatékossal potoljak a kiesett jatékos helyét
b) egy kiilon selejtez6t rendeznek a hely kitoltésére
c) nem potoljak a helyet egyéb okokbol (idd, strukturalis gondok miatt a potlas nem lehetséges)

6.6.1. Potlo jatékos

Ha megvan a kijelolt jatékos, aki potolni fogja a kiesot, akkor fel lesznek keresve és egyeztetve lesz
a jatékossal, hogy részt akarnak venni a versenyen vagy sem. Ha kérést elutasitjak, akkor mas
jatékosok is felkeresésre keriilhetnek.

6.7. Jatékos profil ujra létrehozasa

A jatékos profil Ujra létrehozasa tilos, ha ezzel az adott jatékos kikeriilné a meglévé biintetéseit és
eltiltasait, vagy barmilyen elényre tenne szert a tobbi jatékossal szemben. A szabalytalanul
Ujra létrehozott jatékosprofilok torlésre keriilnek, és az érintett jatékosok biintetve lesznek.

e Ha eredmények és statisztikdk megmasitasa miatt keletkezett az (j jatékosprofil, akkor az
adminok dontésétdl filiggben torlésre keriilhet, valamint az érintett jatékos biintetésre
szamithat. A lejatszott mérkézések eredményei megmaradnak.
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Ha biintetés elkeriilése miatt keletkezett az Uj jatékos profil, akkor az torolve lesz és
tovabbi biintetéseket kap a jatékos.. A lejatszott mérkézések eredményei megmaradnak.

Ha eltiltas elkeriilése miatt keletkezett az (j jatékos profil, és a lejatszott mérkozések
eredményei torlésre keriilnek.

Ezen szabaly athagasaval kapcsolatban nem lehetséges az oOvas. Minden ezzel kapcsolatos
informaciot email-es Uton keresztiil kell benyujtani, mely utan megkezddédhet az eljaras az adott
csapat ligyében.

6.8. ElérhetGség

Minden jatékosnak 72 éran beliill a megadott email cimen rendelkezésre kell allnia a HUNESZ
Masters verseny média partnereinek.

7. Kozvetités

A sajat jaték kozvetitése a nyilt selejtezdk alatt csak a verseny szervezéi altal biztositott overlay
hasznalataval engedélyezett. A verseny tovabbi szakaszaiban a kozvetitéshez sziikséges képet a
korabban meghatarozott szabalyok szerint sziikséges biztositani a versenyszervezék szamara.

7.1. Kozvetités megtagadasa

A jatékosok nem tagadhatjak meg a mérkozésiik kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg,
hogy miként legyen a mérkozésiik kozvetitve.

Ha egy jatékos megtagadja a mérkézése kozvetitését akar disztkvalifikacioban is részesiilhet.
Amennyiben egy mérkdzésre tervezett kozvetités volt, viszont az mégis anélkiil valosult meg, Ggy a
verseny adminok akar a teljes Ujrajatszas mellett is donthetnek.

7.2. Késleltetés hasznalata

Minden jatékos aki sajat szemszogb6l kozvetiti a versenyt koteles legalabb 60 masodperc késleltést
rakni a kozvetitésre. Ezen szabalyzati pont be nem tartasa enyhébb esetben figyelmeztetéshez,
olyan esetekben, ahol pedig emiatt konkrét visszaélés torténik akar alapértelmezett
vereséghez, vagy hosszabb eltiltashoz is vezethet.

7.3 Goloromok elporgetése
A kozvetitett mérk6zés soran tilos a gol utani snittek, animaciok manualis atporgetése.

Amennyiben atporgetés torténik, szandékossagtol fiiggetleniil a jatékos Gsszesitett pontszamabol 10
pont keriil levonasra, minden szabalysértéskor. Egy mérkozésen beliil az elsé alkalommal elkovetett
szabalyszegés nem von maga utan biintetést.
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8. Nyeremények

A verseny rajatszasaban a kovetkez6 dijazasok keriilnek kiosztasra:
FIFA 22 PS5:

o 1.helyezett: 250.000 Ft
o 2.helyezett: 150.000 Ft
e 3. helyezett: 100.000 Ft

FIFA 22 Xbox Series
X|S:

o 1.helyezett: 250.000 Ft
e 2.helyezett: 150.000 Ft
e 3. helyezett: 100.000 Ft
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9. Valtozaskovetés
04.04.: Csapatépitési szabalyok valtoztatdsa
05.11.: Csapatépitési szabalyok valtoztatdsa

06.16.: Csapatépitési szabalyok valtoztatasa, Uj szabaly: ,7.3 Goloromok elporgetése”



